V svetu, kjer digitalne tehnologije dolo¢ajo
tempo razvoja in vsakdanjega zivljenja, je
kljuénega pomena, da so otroci in mladi €im
bolj digitalno pismeni.

Republika Slovenija se tega zaveda in zato
smo pripravili tri revolucionarne programe za
dvig digitalnih kompetenc mladih.

Ti programi so oblikovani z namenom, da
mladim generacijam ponudijo znanja in ves¢ine,
ki jih bodo potrebovali v prihodnosti.

Ce ste na to odgovorili pritrdilno, vas vabimo,

da nam pisete na elektronski naslov:
digisi@lu-velenje.si

ali poklicete na tel. Stevilko:
031781 738.

Ekipa Digisi.

PRIJAVNICA:
USPOSABLJANJE ZA DIGITALNE KOMPENTENCE
[ZUMITELJ

Udelezenec/ka: (ime in priimek),

(rojen/a),

M/ Z (spol), se prijavljam na aktivnosti v okviru projekta.

Podpis udelezenca/ke:

Stars/skrbnik, (ime in priimek), dovoljujem
udelezbo otroka/varovanca na zgoraj omenjenem usposabljanju v
polnem ¢asu 22 pedagoskih ur.

/ ANDRAGOSKI ZAVOD
0A LJUDSKA UNIVERZA VELENJE

IZJAVA O-PRIVOLITVI STARSEV/SKRBNIKOV ZA
OBDELAVO OSEBNIH PODATKOV OTROKA

Spodaj podpisani/a, stars/skrbnik

(ime in priimek starsa/skrbnika)
s podpisom te izjave dovoljujem obdelovanje
navedenih osebnih podatkov otroka

(ime in priimek otroka)
za spodaj nastete namene:

Telefonska Stevilka starsa/skrbnika za potrebe obvescanja.

Elektronski naslov starsa/skrbnika za potrebe projekta.

(Ustrezno obkrozite) Dovoljujem da:

Dodate ime in priimek otroka na seznamih otrok za namen objav v
okviru izvajalca projekta.

DA NE

Skupinske in/ali posami¢ne fotografije/posnetki otroka za namen
informiranja starsev o aktivnostih.udelezencev za objavo na
druzbenih omrezjih in spletni strani izvajalca projekta

DA NE

Za vse zgoraj navedene osebne podatke dovoljujem objavo v
promocijskih gradivih izvajalca projekta (npr. brosure, zgibanke).

DA NE

Za vse zgoraj navedene osebne podatke dovoljujem objavo v

medijih (npr. $olo obiscejo novinarji televizije, radia ali drugih medijev).

DA NE

Za vse zgoraj navedene osebne podatke dovoljujem objavo na

druzbenih omreZzjih izvajalca projekta (npr. Facebook ali Instagram).

DA NE

S podpisom potrjujem, da sem prebral celotno izjavo o privolitvi ter

Informacije o obdelavi podatkov.

Kraj in datum

Podpis starsa/skrbnika

Aktivnost je za udelezence brezplacna

@ REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA DIGITALNO PREOBRAZBO

SVET
POKLIC DIGITALNIH
PRIHODNOSTI KOMPETENC
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"Programiranje je nase orodje, tehnologija je nas svet!

*




Andrago$ki zavod Ljudska univerza Velenje izvaja
vseslovenski projekt DIGITALNE TEHNOLOGIJE
Ucenci bodo pridobili napredno znanje o digitalnih tehnologijah,
kar je v skladu s priporocili DigComp na ravni advanced. To

vkljuCuje razumevanje kompleksnih konceptov, njihovega vpliva na

Zelite zdruZiti

v . STE VEDELI, DA 65% OTROK, KI SE DANES IZOBRAZUJE ! R T W b N e
ucenje z 2za bavo? BO IMELO SLUZBO. Kl SPLOH 5E NE OBSTAJA! druzbo ter sposobnost analiziranja in primerjanja razli¢nih

tehnologij.

Izumitelj je oseba, ki ima super moci ustvarjanja novih stvari,

V as Zan i ma a k a t er i SO ki nam olaj$ajo Zivljenje. To so ljudje, ki imajo ¢arobne ideje in

. . . . znanje, s katerim naredijo pametne igrage, racunalnike in ® IDEJA TEHNOLOGIJ
po klici pri hodnosti1? d“ége izume, ki nam pomagajo spoznavati svet na bolj - Iskanje ideje za inovativni projekt, ki zdruzuje veé
zabaven nacin. T ..
Brez njihovih izumov bi bili v preteklosti, zdaj pa se lahko dlgltalnlh tehnOIOQU'

igramo, uc¢imo in odkrivamo nove stvari, ki nas obdajajo.
»Usposabljanje otrok in mladih za krepitev — _
digitalnih kompetenc ter spodbujanje’in”_—~ \
promocijo naravoslovnih in tehni§k|\h' ‘i
poklicev po okviru digitalnih kompetenc™ -
za drzavljane (DigComp 2.2)«, -

e

NACRTOVANJE PROJEKTA

Kako, zakaj, cemu ?

Uc€enci bodo razvili sposobnosti sodelovanja v timu, kar je
pomemben element priporoil DigComp na napredni ravni.
Uporabljali bodo komunikacijske in sodelovalne ves¢ine za
ucinkovito delo v skupini ter upravljanje konfliktov.

ki je namenjen otrokom in mladim med 6. in 29. |etom
starosti.

Program.je za udelezence brezplacen, saj ga sofir

Ministrstvo za digitalno preobrazbo Republike Sl
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NAMEN PROJEKTA
PROJEKT

Uc€enci bodo uporabljali digitalne tehnologije za
razvoj projekta, kar vkljuCuje programiranje, uporabo
orodij za oblikovanje, testiranje in preverjanje
delovanja projekta ter prilagajanje glede na povratne

informacije.

digitalne vkljuCenosti prebivalstva Republike Slovenije,
konkretno otrok in mladih.

Vabimo $ole in posameznike, da se ham
pridruZite pri projektu, ki bo potekal do kg
novembra 2023, zato pohitite s prijav;

POKAZI PROJEKT

Izpopolni svoj digitalni projekt in se
pripravi na predstavitev.



